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APMG-International AgilePM i Swirl Device jest znakiem handlowym nalezgcym do APM Group Ltd. uzywanymi za zgodg The
APM Group Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
AgilePM® jest zastrzezonym znakiem towarowym Agile Business Consortium Ltd. Wszelkie prawa zastrzezone.
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3 dni
ﬁ Szkolenie akredytowane

&3 jezyk szkolenia: polski lub angielski

ﬁ jezyk materiatéw: polski lub angielski

Szkolenie AgilePM Foundation v3 & Scrum Essentials jest oparte na najnowszej wersji metodyki,
zaktualizowanej we wrzesniu 2025 roku. Potgczono w nim zwinny tad projektowy oferowany
przez podejscie AgilePM oraz zwinne podejscie do dostarczania produktéw projektu
z frameworku Scrum.

Szkolenie stanowi odpowiedzZ na potrzeby profesjonalistow zwigzane z zapewnieniem silnego
tadu projektowego przy jednoczesnym zastosowaniu zwinnego podejScia do wytwarzania
produktéw projektu i opierajgcego sie na efektywnej wspdtpracy zespotu.

Szkolenie trwa 3 dni i sktada sie z dwdch zasadniczych czesci, realizowanych tgcznie:

1. Scrum Essentials (dzien 1), ktéra oferuje podstawowg wiedze na temat Scruma, czyli
najpopularniejszego zwinnego frameworku na $wiecie.

2. AgilePM Foundation (dzien 2 i 3), ktory stanowi uznany na Swiecie standard
w zwinnym zarzgdzaniu projektami.

Wszystkie powyzsze czesci sg obowigzkowe.
Cel szkolenia

zdobycie wiedzy na temat podstaw metodyki AgilePM v3 i cyklu zycia projektu
prowadzonego zgodnie z nig

poznanie zalet pracy przy uzyciu podejscia AgilePM

zrozumienie i poznanie sposobdéw dostosowywania AgilePM do réznych kontekstow
projektowych

zdobycie wiedzy o Scrum: teoria, praktyka, odpowiedzialnosci i wartosci zdefiniowane
w Scrum Guide

zrozumienie odpowiedzialnosci petnionych w Scrum Teamie i tego jak wspdtdziatajg
miedzy sobg i z innymi osobami

O 0 o0 00 o

zrozumienie jak zbudowaé skuteczny zespdt z odpowiednimi umiejetnosciami
i doswiadczeniem
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przygotowanie do certyfikowanego egzaminu AgilePM Foundation v3 (podejscie do
egzaminu jest dobrowolne)

Grupa docelowa

(V]

]
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0soby chcgce zapoznad sie z pryncypiami, praktykami, procesem AgilePM i Scrum oraz
ich przeznaczeniem

osoby znajgce Agile lub chcace zapoznad sie z tym stylem pracy

obecni oraz przyszli kierownicy projektow, przedstawiciele dziatéw biznesowych,
cztonkowie zespotdw projektowych, liderzy zespotdéw, ktdérzy sg zainteresowani
poznaniem iteracyjnego i przyrostowego dostarczania projektéw w oparciu o
wspotprace

obecni oraz przyszli cztonkowie Scrum Teamodw, Scrum Masterzy, Product Ownerzy,
Developerzy

Korzysci

)
(V]

uwspodlnienie rozumienia czym jest Agile oraz Scrum i na jakich wartosciach sie opierajg
poznanie podstaw AgilePM i Scrum oraz tego jak skalowaé podejscia do roznych typow
projektdw, rowniez poza IT i rozwojem oprogramowania

poznanie waloréw pracy w Agile oraz Scrum, m. in. dostarczania wartosci biznesowej
wczesniej niz w tradycyjnych projektach, wspomagania elastycznosci dziatan oraz
umozliwiania dostosowywania sie do zmieniajgcych sie okolicznosci, redukcja ryzyka
dostarczenia produktéw stabej jakosci dzieki zastosowaniu przyrostowego i iteracyjnego
podejscia do ich wytwarzania, promowanie transparentnosci pracy zespotu

mozliwos¢ otrzymania znanego na catym Swiecie certyfikatu w zakresie zwinnego
zarzadzania projektami.

Egzamin i certyfikacja

00000000

egzamin opcjonalny,

test jednokrotnego wyboru,

liczba pytan: 50,

prog zaliczenia: 60% (30 na 50 mozliwych do zdobycia punktow),

jezyk egzaminu: angielski, polski,

czas trwania: 40 minut,

format: online (po szkoleniu online) lub stacjonarnie (po szkoleniu stacjonarnym),
termin: egzamin odbywa sie pod koniec 3-go dnia szkolenia,
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brak mozliwosci korzystania z materiatéw,
waznosc certyfikatu: bezterminowa,

000

uczestnik, ktory na egzaminie zdobyt niezbedng do uzyskania zaliczenia liczbe punktéw,
otrzymuje miedzynarodowy certyfikat w formie elektronicznej.

Program szkolenia

DZIEN 1 — Scrum Essentials

Wstep do Agile i Scruma

Jak dziata Scrum?

Scrum Team i jego Wartosci

Product Backlog

Sprint i Sprint Planning

Praca w Sprincie

Sprint Review i Sprint Retrospective
Doskonalenie Backlogu i Szacowanie

00000000

Empiryzm i koncepcja Lean
DZIEN 2 i 3 — AgilePM Foundation

Wprowadzenie i Kluczowe Koncepcje
Przeglad Scruma

Podstawy AgilePM

Ludzie i interakcje

Wspétpraca i komunikacja

Proces i cykl zycia projektu
Wymagania, Szacowanie i Priorytetyzacja
Planowanie i Kontrola

Zarzgdzanie Ryzykiem

tad, Zgodnosc¢ i Artefakty Projektu AgilePM
Co dalej?

Q000000000

Metody i narzedzia wykorzystywane
podczas szkolen

Szkolenia prowadzone s3 metody wyktadowg i warsztatowa.

CZESC WYKLADOWA CZESC WARSZTATOWA
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Prowadzona jest w oparciu o przygotowang ' ®. .
, ¢wiczenia w matych grupach,
przez prowadzgcego prezentacje bt o ,
] ] i ) ¢wiczenia indywidualne,
multimedialng i wzbogacana jest poprzez , .
) K : analizy przypadkdw,
zastosowanie dyskusji moderowanej, ,
dyskusje moderowang,

Q0000

wymiane doswiadczen uczestnikéw oraz ] e , .
, : wymiane doswiadczen uczestnikow
analizy przypadkdw.

Dobdr formy i zakresu szkolen poparte doswiadczeniem zawodowym i trenerskim
prowadzacego zapewniajg uczestnikom kompleksowe omdwienie tematyki oraz zdobycie
praktycznych umiejetnosci.
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