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PROGRAM SZKOLENIA

Co to jest Agile?

Dlaczego Agile?

Czym jest Agile.

Lekkie i petne podejscia Agile.
Manifest Agile.

Zmienne projektowe.

Wprowadzenie do Scrum

Cechy Scrum.
Zastosowanie Scrum.
Istota i filary Scrum.

Zespdt Scrum

Cechy zespotow Scrum.

Whasciciel Produktu i rola Biznesu.

— Whtasciciel Produktu a kontekst projektu,

— Whtasciciel Produktu jako wtasciciel wizji produktu,

— Whtasciciel Produktu jako analityk biznesowy.

Witasciciel Produktu a zesp6t Deweloperdw.

Whtasciciel Produktu a Organizacja.

Cechy doskonatego Wtasciciele Produktu i etapy jego rozwoju.
Scrum Master.

Scrum Master a Wtasciciel Produktu.

Cechy zespotu Deweloperskiego oraz styl wspodtpracy z pozostatymi rolami.

Artefakty Scrum

Co to sg artefakty?

Backlog Produktu.

Wykres Spalania.

Co to jest wymaganie?

Co to jest Historyjka Uzytkownika.

Mapa Zadan (Mapa Historyjek Uzytkownika).
Persony i inne metody modelowania.
Backlog Sprintu.

Przyrost.

Reguta MoSCoW i inne techniki prirytetyzowania.
Praca Domowa: egzamin prébny PSPOI.
Omowienie wynikodw egzaminu prébnego.
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Wydarzenia w Scrumie

e Sprint.

e Sprinty a ztozonos¢ projektéw.
e Cel Sprintu i technika SMART.
e Planowanie Sprintu.

e Codzienny Scrum.

e Przeglad Sprintu.

e Retrospektywa Sprintu.

Przydatne techniki i narzedzia

e Przejrzystosé artefaktow.
e Definicja ukonczenia.

e Uzasadnienie Biznesowe.
e Analiza interesariuszy.

e Modelowanie.
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