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SCRUMstudy™, SAMC™, SMC®, SPOC® | SDC® sq znakami towarowymi i zarejestrowanymi znakami towarowymi nalezqcymi
do VMEdu Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.
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2 dni
ﬁ szkolenie akredytowane

&) jezyk szkolenia: polski lub angielski

ﬁ jezyk materiatow: angielski

Scrum Master Certified (SMC®), Scrum Developer Certified (SDC®), Scrum Product Owner
Certified (SPOC®) to uznane i rozpoznawalne na catym Swiecie certyfikaty potwierdzajgce
przygotowanie do petnienia roli Scrum Mastera, Developera i Product Ownera. Certyfikacja
przyznawana jest przez SCRUMStudy™ — organizacje gwarantujgcg wysokg jakosc i
rozpoznawalnos¢ zdobytych kwalifikacji.

Na szkoleniu Scrum Certify Masterclass (SMC®, SDC®, SPOC®) poznasz w teorii i praktyce zakres
obowigzkow Scrum Mastera, Developera i Product Ownera. Certyfikat oraz certyfikowany kurs
Scrum utatwiajg rozwdj kariery w roli cztonka zespotu Scrum oraz wdrozenie Scruma w
organizacji.

Kim jest Scrum Master?

Scrum Master to przywddca stuzebny, coach zespotu, facylitator wydarzen scrumowych,
nauczyciel frameworka Scrum. Jest to osoba, ktéra usuwa przeszkody na drodze do celu Sprintu
lub celu przedsiewziecia, udzielajgc wsparcia poprzez przydatne narzedzia utatwiajgce
zespotom prace. Scrum Masterem moze zostac kazdy, kto umie w sobie tgczy¢ umiejetnosci
miekkie pozwalajgce opiekowac sie zespotem i tworzy¢ przestrzent do efektywnej pracy oraz
umiejetnosci twarde pozwalajgce zrozumie¢ codzienne zajecia zespofu.

Kim jest Product Owner?

Product Owner to osoba odpowiedzialna za kontakty z Interesariuszami projektu, zebranie ich
potrzeb w uporzadkowanym Product Backlogu, priorytetyzacje wymagan, wyartykutowanie
wizji/celu rozwoju produktu, wspétudziat w tworzeniu Celu Sprintu oraz odbiorze rozwigzania
na koniec Sprintu.

Product Ownerem moze zosta¢ kazdy kto zna domene biznesowg tworzonego rozwigzania,
potrafi dobrze zarzadza¢ potrzebami interesariuszy, kazdy kto wie po co tworzymy produkt i
jaki moze przynies¢ korzysci dla Klienta i organizacji.

Kim jest Developer?

To cztonek zespotu scrumowego odpowiedzialny za wytworzenie wartosciowego i uzytecznego
rozwigzania (Incrementu) oraz za zwigzane z tym wszelkie oszacowania. Realizuje swoje zadania
wspotpracujagc w samozarzgdzajgcym sie i interdyscyplinarnym zespole. Aktywnie uczestniczy
w wydarzeniach scrumowych oraz zapewnia odpowiedni poziom jakosci wytwarzanych
produktow.
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Cel szkolenia
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poznanie w praktyce metod pracy Scrum Mastera na poziomie Scrum Teamu i
Organizacji,

przetrenowanie zachowan Scrum Mastera na bazie realnych przyktadow,

zapoznanie sie z narzedziami pracy Scrum Mastera,

dostarczenie podstaw teoretycznych doswiadczonym Scrum Masterom do

samodzielnego przygotowania sie do egzaminu Scrum SMC albo SPOC albo SDC.

Grupa docelowa

0000000

obecni oraz przyszli cztonkowie zespotdéw Scrumowych (Developers),
osoby, ktore chcg petnic¢ role Scrum Mastera,

obecni Scrum Masterzy,

obecni oraz przyszli Wtasciciele Produktu (Product Owners),
przedstawiciele dziatéw biznesowych,

przedstawiciele dziatéw IT,

cztonkowie zespotéw projektowych,

liderzy zespotéw.

Korzysci

(]
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przygotowanie do TRZECH miedzynarodowych egzamindéw certyfikujgcych: Scrum
Master Certified (SMC®), Scrum Product Owner Certified (SPOC®),Scrum Developer
Certified (SDC®),

poznanie metody Scrum wykorzystywanej do wytwarzania i rozwoju produktow w
ztozonych srodowiskach,

przygotowanie do petnienia roli Scrum Mastera, Product Ownera, Developera w
organizacjach pracujgcych w metodzie Scrum oraz planujgcych jej wdrozenie,
zapoznanie sie z prycypiami i metodami Agile,

poznanie podstawowych zasad skalowania metody Scrum i zarzadzania projektem w
oparciu o ramy pracy Scrum.
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Egzamin i certyfikacja

Podczas zapisu na szkolenie nalezy wybra¢ egzamin: Scrum SMC®, SPOC® lub SDC®. Dziat
Obstugi Klienta skontaktuje sie z Tobg celem ustalenia, na ktory egzamin sie decydujesz.

egzamin obowigzkowy,

test jednokrotnego wyboru,

jezyk egzaminu: angielski,

format: online,

termin: po zakonczeniu szkolenia, w terminie wybranym przez uczestnika sposrod
termindw udostepnionych przez Akredytora,

brak mozliwosci korzystania z materiatow,

waznos¢ vouchera na egzamin: 180 dni,

waznos¢ certyfikatu: 3 lata,

Q000 00000

uczestnik, ktéry na egzaminie zdobyt niezbedng do uzyskania zaliczenia liczbe punktow,
otrzymuje miedzynarodowy certyfikat w formie elektronicznej.

Uwaga! W ramach zakupionego egzaminu kazdy uczestnik otrzymuje mozliwos¢ maksymalnie
2 bezptatnych powtérek egzaminu, pod warunkiem Zze nastgpig one w ciggu 180 dni od
zakonczenia szkolenia.

Przed wygasnieciem waznosci vouchera uczestnik ma mozliwos¢ wykupienia przedtuzenia jego
waznosci. Optata za przedtuzenie naliczana jest w trybie miesiecznym, a chec¢ przedtuzenia
nalezy zgtosi¢ na ok. 7 dni przed wygasnieciem waznosci vouchera.

W celu przedtuzenia waznosci certyfikatu dostepne sg dwie opcje: zdanie innego egzaminu
certyfikacyjnego z oferty SCRUMstudy™ (np. Scrum Product Owner Certified SPOC®, Scrum
Developer Certified SDC®, Scrum Master Certified SMC®) lub podejscie do egzaminu
recertyfikacyjnego (SCRUMstudy™ Recertification).

Scrum Master Certified SMC®:
@ liczba pytan: 100,
@ prog zaliczenia: 65%,
@ czas trwania: 120 minut.

Egzamin Scrum Product Owner Certified SPOC®:
@ liczba pytan: 140,
@ prog zaliczenia: 65%,
@ czas trwania: 180 minut.

Egzamin Scrum Developer Certified SDC®:
@ liczba pytan: 75,
@ prog zaliczenia: 65%,
@ czas trwania: 90 minut.
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Program szkolenia

@ Woprowadzenie do Scrum — SBOK® Guide (SCRUM Body of Knowledge Guide).

@ Podejécie zwinne — czym jest Agile, rdznice pomiedzy adaptacyjnym a tradycyjnym
realizowaniem inicjatyw biznesowych.

o

Miejsce Scrum wsréd metodyk zwinnych.

o

Rola Product Ownera, Scrum Mastera, Developerdow — kluczowe zadania w ramach
pracy Scrum.

@ Pryncypia Scrum — empiryczna kontrola procesu, samoorganizacja, wspotpraca,
priorytetyzacja oparta o wartosci, timeboxing, wytwarzanie przyrostowe.

@ Fazy projektu Scrumowego — inicjowanie, planowanie i szacowanie, implementacja,
przeglad i retrospektywa, wdrozenie.

@ Jakos¢ dostarczanych produktéw — kryteria akceptacji, Definicja Ukoriczenia.

Metody i narzedzia wykorzystywane
podczas szkolen

Szkolenia prowadzone s3 metodg wyktadowg i warsztatows.

CZESC WYKLADOWA CZESC WARSZTATOWA

Prowadzona jest w oparciu o przygotowang L. )
, ¢wiczenia w matych grupach,
przez prowadzacego prezentacje L o '
] ) ] ] ¢wiczenia indywidualne,
multimedialng i wzbogacana jest poprzez , )
. . , analizy przypadkdw,
zastosowanie dyskusji moderowanej, _
dyskusje moderowang,

Q0000

wymiane doswiadczen uczestnikow oraz , o ) o
, ] wymiane doswiadczen uczestnikéw
analizy przypadkow.

Dobor formy i zakresu szkolen poparte doswiadczeniem zawodowym i trenerskim
prowadzacego zapewniajg uczestnikom kompleksowe omdwienie tematyki oraz zdobycie
praktycznych umiejetnosci.
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