PRINCE2 Agile®

Foundation (wersja rozszerzona) & Practitioner

Program szkolenia
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Projekty vs. zwyktfa dziatalnos$¢ biznesowa.

Przeglad PRINCE?2.

Wprowadzenie do Agile.

taczenie PRINCE2 z Agile.

Ktdére elementy efektywnosciowe uelastyczniaé, a ktore ustalaé.
Zachowania Agile a Pryncypia PRINCE2.

Agile a Tematy PRINCE2.

Agile a Procesy PRINCE2.

Kluczowe obszary

Projekty a zwykta dziatalnos¢ biznesowa.

Przeglad zwinnych podejsc.

taczenie PRINCE2 z Agile.

Zatozenia podejscia PRINCE2 Agile.

Szesciokat ograniczen projektowych (w tym priorytetyzacja MoSCoW).
Przygotowanie Projektu, Inicjowanie Projektu (w tym zasadnienie Biznesowe, wycena, podejscie
Cynefin).

Wymagania i historyjki uzytkownika.

Organizacja.

Przywdédztwo stuzebne.

Pryncypia i zachowania zwinne.

Agilometer i temat Ryzyko.

Zarzgdzanie Dostarczaniem Produktdw (w tym Scrum, Plany i Postepy, szacowanie, wykresy
spalania, tablice informacyjne (IR) i Grupy Zadan).

Jakos¢ (w tym DoD).

Sterowanie Etapem i Zarzadzanie Koricem Etapu.

Zarzadzanie Strategiczne Projektem.

Kontrakty w agile.

Zamykanie Projektu.

Produkty zarzadcze.

Komunikacja.

Kanban.

Lean Startup.

Ogodlne wskazdéwki (w tym ocena kondycji projektu, przechodzenie na agile, rady dla
Kierownika Projektu).

Egzaminy odbywajg sie w formie online
(po zakoriczeniu szkolenia w terminie wybranym przez uczestnika sposrdd termindéw udostepnionych przez Akredytora).

PRINCE2® Agile jest zarejestrowanym znakiem towarowym nalezacym do AXELOS Limited i uzywanym za zgodg AXELOS. Wszelkie prawa zastrzezone. Swirl logo™

jest znakiem towarowym nalezacym do AXELOS Limited
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